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ARCHITECTURE SIMPLICITY OPINION DEVOPS

EMBRACE SIMPLICITY — AGAINST OVERENGINEERING

The best architecture is the simplest one that solves the problem

Monolith SOA Microservices Event-Driven
Simple, 90% of use cases ESB bottleneck Operational complexity Max ity, i i e

KISS — complexity has a cost, and that cost must be justified

Each component = maintenance + failure point + skill required + infrastructure cost

Start monolith Use what you know Ask "why?"

Split only when pain demands it Mastered stack beats trendy stack If "just in case" — remove it

Epidemia ztozonosci

Branza oprogramowania ma problem ze ztozonoscig. Nie ztozonoscig inherentng rozwigzywanym
problemom — ta jest nieunikniona. Nie, méwie o ztozonosci, ktérg sobie sami narzucamy:

ztozonosci przypadkowe;.

Projekt CRUD z 10 000 uzytkownikéw wdrozony na Kubernetes z Istio, Prometheus, Grafana,
ArgoCD, event bus Kafka, 12 mikroserwisami, 3 réznymi bazami danych i service mesh.

Dlaczego? Bo tak robi Netflix. Bo to jest "cool" w 2025.

Rezultat: zesp6t 5 programistéw spedzajacy wiecej czasu na zarzadzaniu infrastrukturg niz na

tworzeniu funkcjonalnosci.

Ewolucja architektur

Cofnijmy sie. Historia architektur oprogramowania to historia rosngcej ztozonosci:

Monolit - Jedna aplikacja, jedno wdrozenie, jedna baza danych. Proste, skuteczne i doskonale

dopasowane do wiekszosci projektow.

SOA (Service-Oriented Architecture) —» Ustugi komunikujgce sie przez ESB (Enterprise Service
Bus). Bardziej elastyczne niz monolit, ale ESB staje sie pojedynczym punktem awarii i waskim

gardtem.



Mikroserwisy — Niezalezne ustugi komunikujgce sie przez API. Teoretycznie kazda ustuga moze

by¢ rozwijana, wdrazana i skalowana niezaleznie. W praktyce ztozonos¢ operacyjna jest ogromna.

EDA (Event-Driven Architecture) —» Ustugi komunikujg sie przez asynchroniczne zdarzenia.

Maksymalne rozluznienie, ale debugowanie przeptywu zdarzen przez 15 ustug to koszmar.

Kazdy krok dodawat ztozonos¢. | na kazdym kroku branza przedstawiata nowg architekture jako

uniwersalne rozwigzanie. Spoiler: zadna architektura nie jest uniwersalna.

Zasada KISS

KISS — Keep It Simple, Stupid — to zasada, ktéra powinna wisie¢ na Scianie kazdego biura

architekta oprogramowania.

Zasada nie mowi "réb prosto, bo jestes kiepski". Mowi: ztozonos¢ ma koszt, i ten koszt musi

by¢ uzasadniony.

Kazdy dodany do architektury komponent to:

Kolejny komponent do utrzymania

Dodatkowy punkt awarii

Dodatkowa kompetencja wymagana w zespole

Dodatkowy koszt infrastruktury

Wydtuzony czas debugowania

Kubernetes: idealny przyktad

Kubernetes to nadzwyczajne narzedzie. Do orkiestracji setek konteneréw w skali Google, Netflix

czy Spotify jest niezbedne.

Do wdrozenia aplikacji MariaDB / MySQL + PHP/Node.js z 5 000 uzytkownikéw? To armata do

zabicia muchy.
Dedykowany serwer (lub VPS) z Docker Compose wykonuje zadanie za utamek kosztu i

ztozonosci:

# docker-compose.yml — to wszystko, czego potrzebujesz

services:

app:
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image: myapp:latest
ports:
- "80:80"
depends_on:
- db
db:
image: mariadb:11.4
volumes:
- db _data:/var/lib/mysql
environment:
MARIADB ROOT PASSWORD FILE: /run/secrets/db password
volumes:
db data:

Bez klastra Kubernetes. Bez Helm charts. Bez service mesh. Bez rozproszonego monitoringu.

Tylko dwa kontenery wykonujgce swojg prace.

Firmy wracajace do prostoty

Ruch odwrotny trwa. Firmy opuszczajg ztozone architektury, by wréci¢ do prostszych podejs¢:

o Basecamp/37signals przenidst swoje obcigzenia z chmury na serwery dedykowane,

oszczedzajgc miliony dolaréw rocznie

e Amazon Prime Video zmigrowat ustuge z mikroserwiséw do monolitu, redukujac koszty o

90%

e DHH (twdérca Ruby on Rails) aktywnie agituje za "cloud exit"

Te firmy nie sg technofobami. Po prostu zrobity kalkulacje: ztozonos$¢ kosztuje wiecej niz prostota,

przy réwnowaznej funkcjonalnosci.

Fundamentalne pytanie

Przed wyborem technologii zadaj sobie to pytanie: jaki problem rozwiazuje?

Nie "jaka technologia jest modna". Nie "co zrobi wrazenie w moim CV". Nie "czego uzywajg
GAFA". Pytanie brzmi: jaki jest konkretny problem i jakie jest najprostsze rozwigzanie, ktére go

rozwigzuje?
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Jesli odpowiedzZ na "dlaczego Kubernetes?" brzmi "bo tak sie robi w 2025", masz problem

decyzyjny, nie techniczny.

Kiedy ztozonos¢ jest uzasadniona

BadZzmy jasni: ztozonos¢ jest czasem konieczna.

Jesli zarzadzasz 10 milionami uzytkownikéw ze skokami obcigzenia 50x, Kubernetes jest
uzasadniony. Jesli masz 200 programistéw na tym samym produkcie, mikroserwisy umozliwiajg
autonomie zespotdw. Jesli musisz przetwarza¢ 100 000 zdarzen na sekunde, Kafka jest wtasciwg

odpowiedzia.

Ale te przypadki to wyjatek, nie norma. 90% aplikacji webowych nie ma tych ograniczen. A dla
tych 90% dobrze zbudowany monolit z bazg MariaDB / MySQL, wdrozony na serwerze (lub dwéch

dla redundancji), jest nie tylko wystarczajgcy — jest optymalny.

Mdj manifest na rzecz prostoty

1. Zacznij od monolitu. Dziel na ustugi wtedy (i tylko wtedy), gdy b6l monolitu przekracza bdl

dystrybucji.
2. Uzywaj tego, co znasz. Opanowany stos jest wydajniejszy niz "cool" stos Zle opanowany.

3. Licz swoje komponenty. Jesli twoja architektura ma wiecej komponentéw niz programistéw

w zespole, to sygnat alarmowy.

4. Mierz koszt catkowity. Infrastruktura + czas rozwoju + czas debugowania + czas szkolenia.

Ztozonos$¢ rzadko jest darmowa.

5. Zadawaj pytanie "dlaczego?". Dla kazdego komponentu infrastruktury zapytaj "dlaczego tu

jest?". Jesli odpowiedZ brzmi "na wszelki wypadek", usuh go.

Podsumowanie

Najlepsza architektura to najprostsza, ktéra rozwigzuje problem. Nie najefektowniejsza, nie

najmodniejsza, nie najkompletniejsza. Najprostsza.

Przyjmij prostote. Twdj zespdt, budzet i uzytkownicy beda wdzieczni.
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Ten artykut zostat pierwotnie opublikowany na Medium.
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